
お問い合わせ ： ぴあ総合研究所株式会社  piari@pia.co.jp  （受付時間 平日 10:00～17:00） 
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遊びと学びの交差点
〜エンタメが創る新しい価値〜

“エンタテインメント”を 「遊び×学び」の視点から再考察
 未来の社会におけるエンタメの役割を、共に考える90分

※別途万博入場チケットと
来場日予約が必要です

参加無料
予約不要

EXPO メッセ「WASSE」
（2025年日本国際博覧会「世界遊び・学びサミット」内） 

20252025..88..1010（日） 1616::0000→→1717::3030開催
日時

会場

※ぴあ総研は「日本遺産オフィシャルパートナー」として、文化庁と協力し、日本遺産地域の活性化に向けて取り組みます
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「世界遊び・学びサミット」パネルディスカッション
大阪・関西万博シグネチャーイベント



EXPO メッセ「WASSE」へのアクセス 

本パネルディスカッション開催までの経緯

シグネチャーイベント「世界遊び・学びサミット」とは?

大阪・関西万博の8名のテーマ事業プロデューサーが独自に企
画・開催するイベント。今回参画する「世界遊び・学びサミット」も
そのひとつ！ 

「シグネチャーイベント」とは?

中島プロデューサーのパビリオン「いのちの遊び場 クラゲ館」のシ
グネチャーイベント。8月6日（水）～10日（日）の5日間、「多様ない
のちが、自分らしくワクワク輝く生成的な協奏の場を創る」を共通
のフィロソフィーとして開催。「創造性の民主化」をキーワードに、未
来の“学び”と“遊び”を多角的に体験・議論・共有します。

（主催：公益社団法人２０２５年日本国際博覧会協会／運営：株式会社 NKB）

「世界遊び・学びサミット」とは?

集客エンタメ産業による
日本再生の意義

第1回

20222022年度年度

エンタメの社会的役割と、創造性の可能性に迫る 

西ゲートより徒歩約10分
東ゲートより徒歩約20分
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EXPO メッセ「WASSE」EXPO メッセ「WASSE」

西ゲート

東ゲート

夢洲駅
大屋根リング

これらの集大成として
大阪・関西万博 シグネチャーイベント
「世界遊び・学びサミット」に参画  

※大阪・関西万博へのアクセスについては、
公式サイトをご確認ください

（バスの場合）

（鉄道・自転車
  などの場合）

ぴあグループでは、世界の多様な「文化芸術」の共存・共生こそが、サステナビリティの根源をなすという
考えに基づき、18番目の目標として「文化芸術をはじめとして、エンタテインメント、スポーツの必要性」を
掲げ、心豊かな暮らしと社会のために、あらゆる人々の「文化」的活動を強化・支援することを提言します。

SDGｓ
18番目の

目標

20252025年度年度

文化と経済の対話から考える
未来のかたち

～文化芸術・エンタメ・スポーツの持続的発展を目指して～
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文化芸術・エンタメ・スポーツと経済の好循環とは
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ぴあ総研活動報告 パネルディスカッション

ダ
イ
ジ
ェ
ス
ト

映
像
は
こ
ち
ら

中曽宏氏（株式会社大和総研理事長）
による基調講演

文化芸術・集客エンタメは、
人 と々社会をどう豊かにできるのか

～文化芸術・集客エンタメは、SDGs18番目の目標になりうるか？～

20232023年度年度
都倉俊一氏（文化庁長官）による基調講演

集客エンタメの社会実装に向けて
〜集客エンタメを核とした地域活性〜

20242024 年度年度

岡田武史氏（株式会社今治．夢スポーツ
代表取締役会長）による基調講演

第3回

第2回

第4回

遊び・学び・エンタメが
交差する価値

とは?

AI時代に必要な
「生きる力」

とは?

ウェルビーイングに
おいて果たすエンタメの

役割とは?

“未来の遊びと学び”
とは?

パネルディスカッションテーマ

ぴあ総研
シンポジウムの歩み 

 遊びと学びのあいだに、未 来がひらく 


